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Kata Pengantar

Puji dan syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan
karunia-Nya sehingga buku Pengetahuan Dasar Komputer ini dapat
disusun dan diselesaikan dengan baik. Buku ini disiapkan sebagai bahan
ajar dan referensi pengantar bagi mahasiswa, pelajar, dosen, serta
pembaca umum yang ingin memahami konsep-konsep fundamental ilmu
komputer secara sistematis dan komprehensif.

Ilmu komputer merupakan salah satu disiplin ilmu yang berkembang
sangat pesat dan memiliki pengaruh besar terhadap hampir seluruh aspek
kehidupan modern. Perkembangan teknologi informasi, komputasi, dan
digitalisasi telah mengubah cara manusia bekerja, belajar, berkomunikasi,
serta mengambil keputusan. Oleh karena itu, pemahaman dasar mengenai
ilmu komputer menjadi kebutuhan penting, tidak hanya bagi mereka yang
berkecimpung di bidang teknologi, tetapi juga bagi masyarakat luas
sebagai bagian dari literasi digital abad ke-21.

Buku ini disusun secara bertahap dan terstruktur, dimulai dari pengantar
ilmu komputer yang mencakup definisi, sejarah, dan konsep-konsep
utama, dilanjutkan dengan pembahasan perkembangan dan generasi
komputer. Selanjutnya, buku ini mengulas komponen-komponen
komputer, sistem bilangan dan representasi data, arsitektur dan organisasi
komputer, serta sistem operasi sebagai fondasi kerja sistem komputasi.
Pada bagian berikutnya, pembaca diperkenalkan dengan algoritma dan
pemrograman dasar, struktur data, jaringan komputer dan internet, serta
basis data dan sistem manajemen basis data.

Selain aspek teknis, buku ini juga membahas isu-isu penting yang relevan
dengan perkembangan teknologi saat ini, seperti keamanan komputer dan
etika digital, multimedia dan grafik komputer, kecerdasan buatan dan
data science, cloud computing, serta dampak sosial, ekonomi, dan budaya
dari perkembangan ilmu komputer. Dengan cakupan materi tersebut,
buku ini diharapkan dapat memberikan gambaran yang utuh mengenai



Vi Pengetahuan Dasar Komputer

ilmu komputer sebagai bidang keilmuan sekaligus sebagai kekuatan
transformasi dalam kehidupan modern.

Penyajian materi dalam buku ini dirancang dengan bahasa yang lugas,
sistematis, dan mudah dipahami, dilengkapi dengan contoh-contoh
konseptual agar pembaca dapat membangun pemahaman yang kuat
sebelum melangkah ke materi yang lebih lanjut. Pendekatan ini
diharapkan dapat membantu pembaca mengembangkan cara berpikir
komputasional, logis, dan kritis.

Akhir kata, semoga buku Pengetahuan Dasar Komputer ini dapat
memberikan manfaat yang luas, menjadi landasan awal yang kuat dalam
mempelajari ilmu komputer, serta berkontribusi dalam peningkatan
literasi digital dan kualitas sumber daya manusia di era teknologi
informasi.

MARET 2026
Penulis
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